TP Andrea : apprendre é Le sommaire de l'article
- Andrea, une étudiante en TP

coder en s'amusant - Ses parents, M. et Mme Andrea
- Ses fréres et soeurs

- Andrea, une fille active

- Andrea, une bonne éléve

- Andrea, une fille sympathique

Le TP Andrea est un outil pédagogique qui permet aux enfants de apprendre a coder en s'amusant. Ce
programme a été développé par des chercheurs de I'Université de Geneve et est basé sur le principe du jeu
sérieux. Il s'agit d'un jeu vidéo qui enseigne aux enfants les rudiments de la programmation informatique tout en
les divertissant.

Le TP Andrea est composé d'une série de niveaux progressifs, chacun mettant l'accent sur une notion
particuliere du codage. A chaque niveau, les enfants doivent résoudre des puzzles logiques afin de faire
avancer le personnage principal, Andrea. En plus d'étre amusant, ce jeu permet aux enfants de développer leur
logique et leur capacité a résoudre des problémes.

Le TP Andrea a été testé avec succés auprés d'un groupe d'enfants 4gés de 8 a 10 ans. Les résultats ont
montré que les enfants qui ont joué au TP Andrea ont significativement amélioré leurs compétences en
programmation informatique par rapport a un groupe témoin qui n'a pas joué au jeu. De plus, les enfants ont
également montré une plus grande motivation et intérét pour la programmation informatique aprés avoir joué au
TP Andrea.<br/>

Cela prouve que les enfants peuvent apprendre & coder en s'amusant, et cela ouvre de nouvelles possibilités
pour l'apprentissage de la programmation informatique.<br/>




